Структура файла
Файл представлен в следующем виде:
[image: ]
где столбец value обозначает значение уровня безработицы по разным странам, X – координата x в  3ds Max столицы страны, Y – координата y в  3ds Max столицы страны, country – название страны.
Уровень безработицы — отношение численности безработных определенной возрастной группы к численности экономически активного населения соответствующей возрастной группы, %. 
[bookmark: _GoBack]В архиве также приложен файл map.max, который содержит плоскость с натянутой  на нее текстурой политической карты мира. Скрипт следует писать прямо в этом файле.
Что делать, если текстура отображается в низком разрешении? 
1. В окне вьюпорта нажать на [+] в левом верхнем углу и выбрать Configure Viewports…
[image: ]

2. В открывшемся окне открыть вкладку Display Perfomance, в поле Texture Maps выставить значение 4000 пикселей и нажать на кнопку Apply.
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value; X; i country
7.255724;  0.642; 0.294; Argentina
6.081349;  1.73;  0.29; Australia
0.500439;  1.084; 0.848; Belarus
4.841667;  0.684; 0.411; Brazil
11.16417;  1.065; 0.779; Bulgaria
6.916667;  0.576; 0.796; Canada
6.321735;  0.575; 0.301; Chile
4.099967;  1.545; 0.762; China
13.17316;  1.114; 0.699; EgyptArabRep
7.325; 1.07;  0.877; Estonia
8.6707 1.067; 0.888; Finland
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