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где столбец X обозначает координату x в  3ds Max столицы страны, в долг у которой взяли Соединенные Штаты Америки, Y – координата y в  3ds Max столицы страны, Debt – значение долга США для данной страны в миллиардах долларов, Country – название страны. Вторая строка таблицы – координаты столицы США (Вашингтон).
В архиве также приложен файл map.max, который содержит плоскость с натянутой  на нее текстурой политической карты мира. Скрипт следует писать прямо в этом файле.
Что делать, если текстура отображается в низком разрешении? 
1. В окне вьюпорта нажать на [+] в левом верхнем углу и выбрать Configure Viewports…
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2. В открывшемся окне открыть вкладку Display Perfomance, в поле Texture Maps выставить значение 4000 пикселей и нажать на кнопку Apply.
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 Справочный материал
Визуализацию следует проводить, используя дуги (элемент arc в MAXScript): один конец дуги должен выходить из столицы США, а заканчиваться дуга должна в столице страны, в долг у которой взяли Соединенные Штаты Америки, цветом задать объем долга.
Свойства класса Arc
	<Arc>.radius
	Радиус дуги (тип значения – float)

	<Arc>.from
	Положение начальной точки, как угол, отмеряемый от положительного направления локальной оси X. (float, в задании нужно выставить значение 0)

	<Arc>.to 
	Положение конечной точки, как угол, отмеряемый от положительного направления локальной оси X. (float, в задании нужно выставить значение 180)

	<Arc>.thickness
	Диаметр (толщина) визуализируемой дуги. (float, 1.0)

	<Arc>.render_displayRenderMesh
	Отображение дуги во Viewport. (boolean, задать значение true)

	<Arc>.render_renderable
	Отображение дуги при рендеринге. (boolean, задать значение true)

	<Arc>.wirecolor
	Цвет дуги
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