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Аннотация 

В настоящее время виртуальная и дополненная реальности являются одними из 
перспективных технологий, внедряемых во многие сферы жизнедеятельности челове-
ка. Технология дополненной реальности позволяет встраивать в настоящий, физиче-
ский мир виртуальные объекты. При этом использует три принципа построения до-
полненной реальности на основе: отслеживания маркеров (Marker Tracking); отслежи-
вания координат местоположения (Location Based); распознавания изображений 
(Image Tracking). В последние годы технология дополненной реальности широко ис-
пользуется для сохранения и реконструкции объектов культурного наследия. В статье 
кратко рассмотрены истории строительства, функционирования и разрушения трех из 
семнадцати существовавших на начало XX-го века храмов г. Тамбова: Храма в честь 
Покрова Пресвятой Богородицы, церкви во имя первомученика архидиакона Стефана 
(Уткинской церкви) и церкви во имя великомученицы Варвары (Варваринской церк-
ви). На основе доступных исторических материалов авторами была установлена связь 
известных людей России, которые жили и работали в Тамбовском крае в конце XIX – 
начале XX века и часто навещали эти храмы, которые были украшением города. Рекон-
струкция разрушенных православных храмов города Тамбова осуществлялась в про-
грамме для визуализации архитектурных проектов Twinmotion. Созданные для этого 
трёхмерные модели затем были использованы при визуализации былых образов раз-
рушенных православных храмов на фоне действительности XXI века с использованием 
технологии дополненной реальности, обеспечивающей встраивание в настоящий, фи-
зический мир виртуальных объектов. Применение современных информационных 
технологий способствует не только восстановлению и сохранению исторической памя-
ти о православных храмах, но и развитию и популяризации краеведческой и музейной 
деятельности, в том числе среди подрастающего поколения.  
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Введение 
В настоящее время одной из основных задач развития музейного дела является по-

иск новых путей взаимодействия с аудиторией с учетом современных технологических 
трендов, в частности технологий виртуальной и дополненной реальности [1 – 3]. Под 
виртуальной реальностью (Virtual Reality – VR) понимается программно-аппаратная 
техническая система, обеспечивающая получение эффекта трёхмерного интерактивно-
го окружения, в котором у пользователя создается ощущение присутствия (иммерсив-
ность) [4 – 7]. 

Дополненная реальность (Augmented Reality – AR) – это технология, встраивающая в 
настоящий, физический мир виртуальные объекты. Для реализации этой технологии 
могут использоваться специальные очки дополненной реальности, например Magic 
Leap [8] или Microsoft HoloLens [9].  Встречается метод демонстрации дополненной ре-
альности на больших экранах, например в торговых центрах или на остановках обще-
ственного транспорта.  

В настоящее время в качестве устройств, демонстрирующих объекты дополненной 
реальности, используются смартфоны и планшеты. Современные мобильные устрой-
ства оборудованы GPS/ГЛОНАСС-приёмником, компасом, акселерометром и гироско-
пом, что позволяет осуществлять так называемый трекинг – отслеживание перемеще-
ния и положения устройства в пространстве. С помощью встроенной камеры получают 
видеопоток реального окружающего пространства. Далее с помощью специального 
программного обеспечения происходит наложение на видеопоток, получаемый с каме-
ры, виртуального контента (в частности, трёхмерных моделей, анимированных сцен, 
видео, фотоизображений и пр.), с учетом изменения позиции и ориентации устройства 
в пространстве. Конечный комбинированный видеопоток отображается на экране мо-
бильного устройства. 

В представленной работе авторами рассматриваются вопросы использования техно-
логии дополненной реальности для былых образов разрушенных православных храмов 
на фоне действительности XXI-го века. Применение современных информационных 
технологий живущим сегодня позволяет увидеть своими глазами то, что видели люди, 
живущие 120 – 140 лет назад [10].  

Технология дополненной реальности при визуализа-
ции утраченных объектов культурно-исторического 
наследия 

В настоящее время наиболее универсальным способом является использование веб-
приложений (Web Based App), позволяющих демонстрировать дополненную реаль-
ность непосредственно в браузере телефона или планшета. Для этого не требуется 
устанавливать никаких дополнительных приложений: достаточно просто перейти по 
ссылке. Одним из инструментов для создания AR-приложений для web является AR.js 
[11]. Это свободно распространяемое программное обеспечение, разработанное на язы-
ке программирования JavaScript, использует три принципа построения дополненной 
реальности на основе: отслеживания маркеров (Marker Tracking); отслеживания коор-
динат местоположения (Location Based); распознавания изображений (Image Tracking). 

В качестве маркера (метки) при использовании принципа «отслеживание маркера» 
служат специальным образом подготовленные изображения. Метки должны быть вы-
сококонтрастные (как правило, черно-белые), изображения на них не иметь централь-
ной симметрии. В качестве маркера может, например, служить одиночное изображе-
ние символа, буквы или цифры, простые геометрические фигуры типа квадрата или 
треугольника, а также бар-код. Такие маркеры могут быть напечатаны, например, на 
странице книги или в рекламном буклете. При наведении камеры на маркер пользова-



 

 

тель видит спроецированный на него виртуальный AR-контент. Недостатком такого 
метода является то, что необходимо заранее разместить в требуемых местах реального 
физического мира заранее напечатанные маркеры. Однако качество распознавания та-
ких специальных меток весьма высоко и, что немаловажно для мобильных устройств, 
не требует больших вычислительных затрат.  

При использовании принципа «отслеживание координат» пользователь видит вир-
туальный AR-контент в заданных локациях на основе данных, полученных со встроен-
ных в телефон или планшет приёмников GPS/ГЛОНАСС. К ключевой точке с заранее 
известным географическими координатам (широте и долготе) привязывается вирту-
альный AR-контент. При этом следует помнить, что максимальная точность 
GPS/ГЛОНАСС позиционирования не превышает 3-5 метров. На практике же, на точ-
ность позиционирования влияет масса факторов (плотность и тип городской застрой-
ки, погодные условия, наличие радиопомех и др.) и она может упасть до нескольких 
десятков метров. Поэтому ни о каком точном позиционировании объектов речь не 
идёт. Максимум что можно получить в этом режиме – обеспечить доступ к определен-
ному AR-контенту при нахождении пользователя в некоторой области заданного ради-
уса вокруг ключевой точки. 

При использовании принципа «распознавание изображений» происходит распозна-
вание реальных объектов, изображения которых попали в камеру. По сравнению с рас-
познаванием специальных маркеров данная задача намного требовательнее к вычис-
лительным ресурсам смартфона, планшета, при этом надёжность распознавания ниже. 

Проблема использования дополненной реальности для сохранения и реконструкции 
культурного наследия широко обсуждается в литературе. В исследовании [12] авторы 
разработали AR-приложение на основе геолокации для демонстрации римских бань 
Анкары (Roman Baths of Ankara), Турция. Источником данных для построения модели 
бань послужили фотографии и географические координаты, полученные с дрона. 

В городе Бандунг (Bandung) в Индонезии располагается большое количество исто-
рических зданий. Авторы разработали AR-приложение на основе отслеживания коор-
динат, которое помогает всем желающим глубже изучить историю этого города [13]. 

В работе [14] авторами проведено исследование эффективности использования до-
полненной реальности при изучении истории. В процессе исследования было исполь-
зовано мобильное приложение, разработанное Музеем МакКорда (McCord Museum), 
позволяющее находить на основе отслеживания географических координат историче-
ские достопримечательности Монреаля (Montreal). 

В настоящее время значительные детализированные виртуальные модели объектов 
культурного наследия, которые естественно включают в себя много сложных элемен-
тов с точки зрения их визуализации, имеют объем более 10 Мбайт. В тоже время, реко-
мендации по загрузке 3D-моделей в режиме дополненной реальности: для обеспече-
ния наилучшего пользовательского опыта рекомендуемый общий размер 3D-файлов, 
загружаемых на платформу, должен быть меньше 10 Мбайт (10 Мбайт => 10 секунд за-
грузки с 4G / 5G / Wifi). Важно минимизировать размер 3D-файла перед его загрузкой 
[15]. Это ограничение связанно с техническими возможностями современной вычисли-
тельной техники, в частности сотовыми телефонами и планшетами, а именно для 
пользователей этих устройств рассчитаны результаты работы авторов.  

В связи с этим, при проведении данного исследования авторы упрощали описанные 
в работе трёхмерные модели для того, чтобы они быстро загружались через мобильную 
сеть и отображались с приемлемым качеством на экранах сотовых телефонов и план-
шетов в режиме дополненной реальности на фоне изображения реальной местности. 
Для хранения 3D-моделей использовались файлы в формате GLB (GL Transmission 
Format Binary file). Формат GLB представляет собой двоичную версию формата GLTF, 
который, в свою очередь, основан на JSON (JavaScript Object Notation). В одном авто-
номном бинарном GLB-файле содержится вся информация о геометрии 3D-моделей, 
сценах, освещении, материалах, иерархии узлов и анимации. Для уменьшения размера 



 

 

GLB-файла были использованы следующие подходы: уменьшение количества полиго-
нов модели; сглаживание (уменьшение количества узлов) сетки; удаление невидимых 
частей модели; минимизация количества материалов для уменьшения количества ис-
пользуемых текстур; по возможности замена текстур материалов простой заливкой од-
нотонным цветом; если заливка цветом нежелательна из-за снижения качества визуа-
лизации, то снижение разрешения используемых текстур; сжатие текстур в формат 
jpeg; по возможности удаление всех анимаций; если полностью удалять анимацию не-
желательно, то уменьшение количества ключевых кадров. В процессе оптимизации 
GLB-файлов необходимо с помощью программы для просмотра контролировать про-
межуточные результаты с целью оценки изменения качества визуализации. 

Рассмотрим применение описанной выше технологии для визуализации былых об-
разов разрушенных храмов на фоне действительности XXI-го века на примере трех из 
семнадцати существовавших на начало XX века храмов г. Тамбова: Храма в честь По-
крова Пресвятой Богородицы, церкви во имя первомученика архидиакона Стефана 
(Уткинской церкви) и церкви во имя великомученицы Варвары (Варваринской церк-
ви). 

Обоснование выбора объектов исследований 
Научные исследования, проведённые коллективом сотрудников Тамбовского госу-

дарственного технического университета в рамках выполнения гранта РНФ (проект № 
19-14-00044), затрагивают определённые моменты в биографиях известных людей, чьи 
судьбы были когда-то связаны с городом Тамбовом. Среди них: учёный мирового зна-
чения, основоположник учения о ноосфере В.И. Вернадский, общественный деятель, 
юрист, историк Чичерин Б.Н., политический и государственный деятель, дипломат 
Чичерин Г.В. [16], композитор, пианист, дирижер Рахманинов С.В. [17], предпринима-
тель, общественный деятель Асеев М. В. [18], лауреат сталинской премии, доктор ме-
дицины, профессор, известный архиепископ-хирург и прославленный святитель Лука 
(Войно-Ясенецкий) [19]. 

Судьба и трудовая деятельность каждого из них была так или иначе связана с горо-
дом Тамбовом, который в годы их жизни, был административным центром одной из 
самых больших по площади и по населению губерний в европейской части Российской 
империи. Здесь проживали в своих городских усадьбах дворяне Чичерины, выезжая на 
лето в своё родовое поместье село Караул. Практически постоянно здесь проживал со 
своей семьёй известный фабрикант М.В. Асеев. Известный далеко за пределами России 
великий учёный В.И. Вернадский навещал Тамбов по причине выполнения своих об-
щественных обязанностей, связанных с деятельностью Губернского земского собрания. 
Наездами оказывался в Тамбове и известный русский композитор С.В. Рахманинов, хо-
тя его посещения губернского центра нельзя назвать редкими. В годы Великой Отече-
ственной войны в городе Тамбове служил и возрождал Тамбовскую епархию прослав-
ленный архиепископ-хирург святитель Лука (Войно-Ясенецкий), который старался 
восстановить храмы города Тамбова. 

В ходе выполнения научных исследований авторами был собран необходимый ин-
формационный материал по тем местам Тамбовской области, которые были затронуты 
в биографии, отмеченных выше известных людей России [20 - 23]. В дальнейшем на 
основе собранных информационных сведений авторами были разработаны виртуаль-
ные музеи с использованием современных средств компьютерных технологий, в част-
ности программной  среды Twinmotion  [24]. В том числе и музеи по месту проживания 
Чичериных и Асеевых в городе Тамбове [25]. Однако можно утверждать, что все из от-
меченных известных соотечественников много раз бывали в непосредственной близо-
сти или находились в определённых местах городских объектов, обойти стороной кото-
рые, было просто невозможно. В первую очередь, к таковыми, можно отнести право-
славные храмы города Тамбова, которых в патриархальном, провинциальном городе в 



 

 

начале XX века было 17. На фото конца XIX века показана значительная их часть (см. 
рис. 1) [26]. 

Именно эти городские объекты в той или иной степени были хорошо знакомы из-
вестным людям, о которых отмечено было выше. Каждый из них хорошо знал такие 
тамбовские храмы, как Спасо-Преображенский кафедральный собор – самый старый 
храм в городе Тамбове, Покровские церкви на берегу реки Цна, Уткинская церковь 
первомученика архидиакона Стефана, располагавшаяся в самом центре города на пе-
ресечении улиц Дворянской и Долгой, Христорождественский собор, находившейся на 
Базарной площади, и Варваринская церковь в южной части города. 

Ряд храмов сохранился до настоящего времени, но большая часть была уничтожена 
в годы «воинствующего атеизма». А ведь в то время, когда в Тамбове жили Чичерины, 
Асеевы, когда его часто навещали Рахманинов и Вернадский, эти храмы были украше-
нием города. Эти храмы всегда служили делу веры - прославлению Бога и свидетель-
ствовали о красоте Божьего мира, они воплощали культуру русского народа, его пони-
мание красоты. Конечно, эти творения не могли оставить равнодушными известных 
людей, которым посвящена настоящая научная работа. В её завершение был выполнен 
ряд виртуальных разработок, которые позволяют представить нам, живущим в XXI ве-
ке, то, что ещё 120 – 140 лет назад могли видеть своими глазами люди, которых потом-
ки с должным уважением и с любовью вспоминают в наше время. 

 

 
Рис. 1. Вид на православные храмы города Тамбова со стороны реки Цны (фото конца 

XIX века) 

Результаты исследования 
Храм в честь Покрова Пресвятой Богородицы. Начнём с церкви, которая с XVII ве-

ка называлась Храм в честь Покрова Пресвятой Богородицы. В народе её всегда назы-
вали проще – Покровская. Значение этого храма было велико для горожан, так как он 
являлся своеобразным символом защиты города, который как город-крепость был 
освящен в день праздника Покрова Пресвятой Богородицы. Первые письменные све-
дения о ней были обнаружены в середине XIX века в описании, оставленном воеводою 
Полевым в 1659 году. Там отмечалось, что деревянная церковь находилась в Покров-
ской слободе на берегу реки к югу от укреплений крепости «Тонбов» [27]. После пожа-
ра в 1763 году Покровская церковь была заново отстроена в каменном исполнении. Са-
мый большой информационный материал об этой церкви в 2001 году был опубликован 
в монографии священнослужителя В.Ф. Лисюнина «История Покровского собора горо-
да Тамбова» [28].  

Из данной работы можно узнать, что здание этой церкви с некоторыми внутренни-
ми перестройками, сделанными в разные годы, дошло до наших дней. Последнее было 
очень важно для нас, поскольку не оставляло сомнений в том, что внешний вид храма 



 

 

не менялся в течение последних 150-ти лет. К 40-м годам XIX столетия число право-
славных верующих в Тамбове стало так велико, что не могло соответствовать суммар-
ному объёму молебных помещений всех действовавших в то время тамбовских храмов. 
Исправить создавшееся негативное положение могло только строительство новой 
церкви. Святейший Синод дал разрешение на её строительство в 1843 году [28]. Сам 
процесс строительства был связан с целым рядом инженерных проблем, приводивших 
к остановке процесса и его возобновлении после значительных изменений в проектной 
документации. Строительство велось на средства, оставленные тамбовским купцом 
И.М. Байковым. Новая Покровская церковь располагалась буквально в нескольких 
метрах от старого храма за колокольней к западу от него. Остался невыясненным во-
прос, по какой причине новую церковь выстроили вблизи от старой. Она была значи-
тельно больше по объёму и доминировала на фоне старой церкви. Последнее хорошо 
подтверждается фотоснимками архитектурного ансамбля Покровских церквей, кото-
рые были сделаны на рубеже XIX и XX веков. Новая Покровская церковь просущество-
вала с 1869 до конца 30-х годов прошлого века. На рис. 2 представлен вид на Храм в 
честь Покрова Пресвятой Богородицы (фото типографии П.С. Москалева). 

 

 
Рис. 2. Вид на Храм в честь Покрова Пресвятой Богородицы (фото типографии П.С. 

Москалева) 
 

В то время в Тамбове остро стоял вопрос нехватки кирпича для строительства про-
мышленных и военных объектов, которые велись на окраинах города. Это и послужило 
причиной того, что Новую Покровскую церковь закрыли и разобрали, отправив кир-
пич на другие нужды. Таким образом, в наше время из рассмотренного ансамбля По-
кровских церквей сохранилась только Старая Покровская церковь, которая является 
действующей и в наши дни. Именно в этом храме служил святитель Лука (Войно-
Ясенецкий), который в 1944 – 1946 гг., являясь архиепископом Тамбовским и Мичу-
ринским, и начал возрождение Тамбовской епархии. 

Десять лет назад по решению руководства Тамбовской епархии были проведены 
раскопки на предполагаемом месте стояния разобранной Новой Покровской церкви. В 
результате был полностью расчищен фундамент церкви, что позволило безошибочно 
определить расположение храма. 

Старая и Новая Покровские церкви, находившиеся на Набережной улице города 
Тамбова, были ближе всего расположены к городской усадьбе дворян Чичериных [26]. 
Она находилась на углу улиц Большой Астраханской и Покровской в 55-м городском 
квартале (н. ул. Советская и Кронштадтская). На рубеже XIX и ХХ веков здесь часто 



 

 

бывал Б.Н. Чичерин, который всю свою жизнь оставался религиозным человеком. 
Члены семьи дворян Чичериных были прихожанами Покровской церкви, до здания 
которой от их городской усадьбы было не более 70-ти метров. На рис. 3 представлена 
визуализация образа разрушенного Храма в честь Покрова Пресвятой Богородицы на 
фоне действительности XXI века с использованием технологии дополненной реально-
сти. 

 

 
Рис. 3. Визуализация образа разрушенного Храма в честь Покрова Пресвятой Богоро-
дицы на фоне действительности XXI века с использованием технологии дополненной 

реальности 
 

Церковь во имя первомученика архидиакона Стефана (Уткинская Богородицкая 
церковь). Второй церковный объект, который в то время был известен всем гостям и 
жителям Тамбова – это церковь во имя первомученика архидиакона Стефана. Горо-
жане называли её Уткинская по фамилии И.Ф. Уткина – тамбовского купца, который 
первый финансировал начало строительства этой церкви. Она была обетной и строи-
лась по обету в благодарность за избавление от холерной эпидемии, охватившей Там-
бовский край в 1771 году. Первый вариант церкви нам остался неизвестен. Не сохрани-
лось ни чертежей, ни рисунков. В 30-е годы XIX века началась перестройка Уткинской 
церкви. Второй вариант по внешнему виду воплотил в себе несколько архитектурных 
направлений в культовых строениях середины позапрошлого столетия. В результате во 
внешнем облике перестроенной церкви в 1857 году сочетались элементы древнерусско-
го зодчества, византийской архитектуры и русского барокко. В то время это была самая 
крупная церковь Тамбова. Она была построена по крестообразному плану. Её геомет-
рическую структуру составляли простые геометрические формы – куб, вобравший в се-
бя молебное помещение и алтарь, горизонтальная призма, послужившая каркасной 
конструкцией для трапезной. Последняя соединила основное молебное помещение с 
притвором, над которым располагалась трёхъярусная колокольня. Основной объём Ут-
кинской церкви уже во второй половине XIX века был основательно декорирован 
сложными архитектурными элементами, принёсшими необычайную красоту. К ним 
следует отнести четырёхколонные портики по трём сторонам основного куба. 

Портики со сдвоенными колоннами украсили центральный барабан, возвышавшей-
ся над главным строением, а над его угловыми точками стояли схожие с центральным 
4 купола, увенчанных православными крестами. Богатый декор по всему основному 
строению делал храм самым красивым из всех культовых строений города Тамбова 
[29]. В 1873 году в юго-восточном углу церковной ограды была построена часовня, в ко-
торой хранилась копия иконы Тамбовской Богоматери, поэтому храм еще называли и 
Богородицким. Она считалась чудотворной. В июне 1918 года в Тамбове произошёл 



 

 

эсеровский мятеж, при подавлении которого колокольня этой церкви впервые в исто-
рии Тамбовского края использовалась в военных целях. Это произвело тогда потряса-
ющее негативное влияние на многих жителей города, оставив в их сознании неизгла-
димое впечатление. В 1931 году решением горисполкома эта церковь была закрыта. 
Одной из причин этому послужило место расположение храма, перекрывавшее проез-
жую часть улицы Интернациональной на пересечении её с улицей К. Маркса (бывшей 
Дворянской и Долгой). 

На сегодняшний день сохранилось 9 фотоснимков Уткинской церкви города Тамбо-
ва. Все они были сделаны в последние годы XIX – в первые годы ХХ веков. Церковь на 
них запечатлена со всех 4-х сторон, правда, снимки с юга и с севера не удалось сделать 
перпендикулярно стенам храма – помешали строения, находившиеся вдоль улицы 
Долгой. По этой причине снимки были сделаны со стороны гостиницы «Цна» – с юго-
востока, и со стороны здания Дворянского губернского собрания (ныне – областного 
драмтеатра) – с северо-востока. На этих снимках, сделанных с боковых ракурсов, хоро-
шо отражена восточная (алтарная) стена храма и частично южная и северная стены. 
Однако наибольшее значение для определения точного места расположения бывшей 
церкви имеют снимки, выполненные с западной стороны – со стороны вокзала вдоль 
улицы Дворянской (н. Интернациональной). На рис. 4 представлен вид на Уткинскую 
Богородицкую церковь начала XX века. 

Тщательный анализ старых фотоснимков, а так же копии плана города Тамбова, вы-
полненного в 1914 году, позволил с большой вероятностью определить место располо-
жения бывшего самого красивого православного храма города Тамбова. Этот план го-
рода был первым, на котором в центральных городских кварталах были отмечены рас-
положения основных каменных зданий. На плане видно, что западная стена Уткинской 
церкви находилась на одной линии с западной стеной, выше упомянутого второго дома 
на северной стороне улицы, а на противоположной стороне на той же линии находи-
лась западная торцевая стена здания, сохранившегося до наших дней.  

Визуализация образа разрушенной Уткинской Богородницкой церкви на фоне дей-
ствительности XXI века с использованием технологии дополненной реальности пред-
ставлена на рис. 5. 

Церковь во имя великомученицы Варвары (Варваринская церковь). Третьим право-
славным храмом города Тамбова, которому мы уделили внимание в наших научных 
исследованиях с целью введения его в реестр виртуальных музеев прошлого города 
Тамбова, стала церковь, построенная во имя великомученицы Варвары (Варварин-
ская). 

 

 
Рис. 4. Вид на Уткинскую Богородицкую церковь 



 

 

 
Рис. 5. Визуализация образа разрушенной Уткинской Богородицкой церкви на фоне 
действительности XXI века с использованием технологии дополненной реальности 

 
Первое упоминание о ней есть в документах 1806 года [30]. Церковь находилась на 

южной окраине города и являлась своеобразным центром новой застройки, появив-
шейся вокруг неё. К концу XIX века обветшавшее здание требовало капитального ре-
монта, осуществить который было невозможно из-за отсутствия необходимых денеж-
ных средств. 

Требуемые средства предоставил в 1909 году тамбовский фабрикант М.В. Асеев, из-
бранный прихожанами за год до этого старостой церковной общины. Вместе с другим 
тамбовским меценатом Л.В. Вышеславцевым были оплачены все затраты в размере 32 
тысяч рублей. К тому времени это было самое крупное денежное вложение для цер-
ковных нужд в городе Тамбове.  

Сохранились некоторые чертёжные документы, выполненные городским архитекто-
ром И.Ф. Федоровским для проведения капитальных ремонтных работ на Варварин-
ской церкви [31, 32], из которых стало известно, что общая длина здания церкви со-
ставляла 23 сажени, а высота 15 саженей. Церковь при ремонте была обнесена оградой 
из металлических секций. Вид на Варваринскую церковь представлен на рис. 6. 

 

 
Рис. 6. Вид на Варваринскую церковь 



 

 

В 1929 году начался длительный процесс по привлечению общественности города к 
вопросу о закрытии этой церкви [32]. Он был положительно решен и в 1935 году Вар-
варинская церковь была разобрана. 

Нами были обнаружены только 4 снимка Варваринской церкви. Три из них были 
сделаны с северной стороны, а на четвёртом церковь представлена с северо-западной 
стороны. Место расположения церкви было известно по схематичным изображениям 
на старых картах города Тамбова. По фотоснимкам это определить сложно, поскольку, 
ни на одном из них нет видовых изображений каких-либо зданий, находившихся вбли-
зи Варваринской церкви. Точно известно, что церковь стояла в южной части Варварин-
ской площади, которую пересекала грунтовая дорога, служившая началом Астрахан-
ского тракта. Позже дорогу перенесли в объезд церкви, разместив её с южной стороны 
от последней. Предположительно церковь стояла перпендикулярно оси площади и 
разбивалась ею на две примерно равные части.  

Визуализация образа разрушенной Варваринской церкви на фоне действительности 
XXI века с использованием технологии дополненной реальности представлена на рис. 
7. 

 

 
Рис. 7. Визуализация образа разрушенной Варваринской церкви на фоне действитель-

ности XXI века с использованием технологии дополненной реальности 

Заключение 
В результате проведённых исследований было установлено, что из 17 православных 

храмов города Тамбова значительная их часть была разрушена в годы «воинствующего 
атеизма». Эти храмы были украшением города и всегда служили не только религиоз-
ным целям, но и воплощали культуру русского народа, его понимание красоты. Конеч-
но, эти творения не могли оставить равнодушными и известных людей России, кото-
рые жили и работали в Тамбовском крае в конце XIX – начале XX века. 

Авторы работы представили нам, живущим в XXI веке, то, что ещё 120 – 140 лет 
назад могли видеть своими глазами люди, потомки которых с должным уважением и с 
любовью вспоминают в наше время. 

В качестве иллюстрации технологии дополненной реальности читателям журнала 
предлагается на плоскости страницы настоящей статьи восстановить образ одного раз-
рушенного православного храма города Тамбова – Храма в честь Покрова Пресвятой 
Богородицы. Для этого необходимо смартфоном сканировать QR-код на рис. 8, далее 
перейти на страницу указанного сайта с использованием браузеров Chrome или Safari, 
разрешить доступ к видеокамере телефона и навести камеру на маркер. На экране те-
лефона появится образ Храма. 



 

 

  
а) б) 

Рис. 8. QR-код (а) и маркер (б) для восстановления образа Храма в честь Покрова Пре-
святой Богородицы с использованием технологии дополненной реальности 
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Abstract 

Currently, virtual reality and augmented reality are among the most prospective technol-
ogies that are being implemented in many areas of human life. Augmented reality allows em-
bedding virtual objects into real physical world. At the same time, it uses three principles of 
building augmented reality: Marker Tracking, Location-Based coordinate tracking and Image 
Tracking. In recent years, augmented reality technology has been widely used for preserva-
tion and reconstruction of cultural heritage. This article briefly examines the history of con-
struction, operation and destruction of three of the seventeen churches in the city Tambov 
that existed at the beginning of the XX century: the Church in honor of the Intercession of the 
Holy Mother of God, the church in the name of Archdeacon Stephen (Utkinskaya Church) 
and the church in the name of the Great Martyr Barbara (Varvarinskaya Church). Based on 
available historical materials, the authors established a connection to famous people of Rus-
sia who lived and worked in the Tambov Region in the late XIX-early XX century and often 
visited these cathedrals, which were genuine decorations of the city. Reconstruction of de-
stroyed Orthodox churches of the city of Tambov was carried out in the software for visualiza-
tion of architectural projects Twinmotion. The images created by Twinmotion were then used 
to visualize the former images of destroyed Orthodox churches on the XXI century back-
ground using augmented reality technology, which provides integration of virtual objects into 
real physical world. The use of modern information technologies contributes not only to res-
toration and preservation of historical memory of Orthodox churches, but also to develop-
ment and popularization of local history and museum activities, especially among the young-
er generation.  

  
Keywords: virtual reality, augmented reality technology, history of memorable places, 

Orthodox churches of Russia, Tambov, Church in honor of the Intercession of the Most Holy 
Theotokos, Church in the Name of Archdeacon Stephen the First Martyr, Church in the Name 
of the Great Martyr Barbara.  
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